
Initiative
(  1d10 + REF  (

nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Jets de vigilance

nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

1 6 11

2 7 12

3 8 13

4 9 14

5 10 15

Tete Nom : 

Arme d Arme G

Bras / Torse

Jambes bouclier

Nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

PS   (sb :       ) END

   Chance : 

Projectiles de . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
NOM Quantité

  OR : 

Nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Bonus / Malus provisoires

Jets principaux (nom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .)
Initiative : 1d10 +              
                 

Main 1 : 1d10 +                     DEg :
Main 2 : 1d10 +                     deg : 
2 mains : 1d10 +                   DEG : 

JET : 1d10 +                                 DEG :
Distance : 1d10 +                         deg : 

Esquive : 1d10 + 
ReposiT : 1d10 + 

Vigilance : 1d10 + 

Parade : 1d10 + 
Bloquer : 1d10 + 

Etou = 

Nom : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
infos diverses






